аУДІЮВАННЯ 9 клас
CLASSE DE 9ème — COMPRÉHENSION ORALE
Transcription

   Tu veux partir faire tes études à l’étranger ? Bonne idée ! Tu peux choisir de partir dans le cadre d’un programme d’échanges. Il y a toute sorte de programmes européens, mais pour la plupart, le moment le plus favorable est bac +3. 

   Tu es peut-être encore un peu jeune ?.. Tu peux aussi faire un stage d’études, à condition de savoir ce que tu pourras en retirer à ton tour. Et puis, pour faire un stage, il faut déjà maîtriser la langue au départ ! Il faut aussi que tu obtiennes les papiers nécessaires. Les formalités dans l’Union Européen sont légères. Mais attention ! Pour un séjour supérieur à trois mois, tu devras demander une carte de résident ou de séjour, valable un an. 

   Et puis, il ne faudra pas attendre la dernière minute pour ton hébergement, par exemple chez l’habitant, ou dans un appartement partagé, comme dans le film L’Auberge espagnole. Il faudra faire un budjet, avec les frais de scolarité, le logement, la nourriture, les transports, les loisirs, l’assurance... Il y a des bourses. Et ta grand-mère a promis de t’aider ! Et pour nous rassurer, tu devras te procurer la carte européenne d’assurance maladie. 

аУДІЮВАННЯ 9 клас
CLASSE DE 9ème — COMPRÉHENSION ORALE
1ère partie
→  Cochez la case qui convient :

	
	Vrai
	Faux

	1. Ce document, c’est la pub d’un guide touristique.
	
	

	2. Le document est réservé pour les étudiants et les lycéens.
	
	

	3. Il y a deux personnes qui parlent.
	
	

	4. On propose de partir dans le cadre d’un programme d’échanges.
	
	

	5. Le moment, le plus favorable pour ce programme est bac +3.
	
	

	6. Si l’on est encore jeune, on ne peut pas faire un stage d’études.
	
	

	7. Une carte de résident ou de séjour est valable pendant un an.
	
	

	8. Il y a des difficultés avec les recherches d’un logement.
	
	

	9. Le budget comprend  les frais de scolarité, le logement, la nourriture, les transports, les loisirs et l’assurance. 
	
	

	10. On peut partir seul(e) ou avec sa grand-mère.
	
	


2ème partie
→ Choisissez la bonne réponse :

1. La personne...

A.  ... qui parle veut partir faire ses études à l’étranger;                               

B.  ... à qui l’on parle veut partir faire ses études à l’étranger;                                                                

C.  ... à qui l’on parle veut partir faire étudier les langues à l’étranger;

D.  ...  qui  parle veut partir étudier les langues à l’étranger.

2. Bac  +3 signifie...

A.  ... « trois mois d’études après le bac »;                               

B.  ... « trois mois d’études à l’étranger après le bac »;                                                                

C.  ... « trois années d’études après le bac »;

D.  ... « trois années d’études à l’étranger après le bac »  .

3. Pour faire un stage d’études...

A.  ... il est nécessaire de maîtriser la langue  anglaise au début ;                               

B.  ... il n’est pas nécessaire de maîtriser la langue anglaise au début;                                                                

C.  ... il n’est pas  nécessaire de maîtriser la langue au début;

D.  ...  il est nécessaire de maîtriser la langue au début.

4. Les formalités de séjour en Union européen sont...

A.  ... lourdes;                     C.  ... longues;                             

B.  ... légères;                      D.  ... rapides .

5. Il faut avoir une carte de résident pour un séjour ...

A.  ... inférieur à six mois ;                               

B.  ... supérieur à un mois ;                                                                

C.  ... supérieur à trois mois ;

D.  ... inférieur à trois mois .

6. Pour un hébergement,..

A.  ... il n’est pas nécessaire de s’y prendre à l’avance;                               

B.  ... il faut s’y prendre à l’avance;                                                                

C.  ... il faut s’y prendre juste après l’arrivée;

D.  ... il n’est pas nécessaire de s’y prendre avant l’arrivée.

7. Le budjet est un problème...

A.  ... important;                               

B.  ... peu important;                                                                

C.  ...  facile à résoudre;

D.  ...  sans importance.

8. La grand-mère...

A.  ...n’est pas gentille;                               

B.  ... sérieuse;                                                                

C.  ... gentille;

D.  ... ennuyeuse.

9. Les parents...

A.  ...ne sont pas inquiets;                               

B.  ...sont un peu inquiets;                                                                

C.  ... sont inquiets;

D.  ... aucune réponse .

10.  Pour les étudiants on a prévu aussi...

A.  ... le logement;                               

B.  ... les bourses;                                                                

C.  ...la nourriture;

D.  ... les frais de scolarité .

читАННЯ 9 клас
CLASSE DE 9ème — COMPRÉHENSION ECRITE
(20 points)
Un jeu vidéo pour combattre la dépression chez les ados

    Des chercheurs néo-zélandais ont mis au point un jeu vidéo pour lutter contre la dépression chez les ados. Testé auprès de jeunes malades, ce traitement informatisé serait une alternative efficace à la thérapie classique.

   Si les jeux vidéo ont plutôt la réputation de dévélopper des comportements violents et nerveux, les parents les plus sceptiques pourraient changer d’avis en découvrant le jeu Sparx, dévéloppé par des chercheuses néo-zélandaises de l’université d’Auckland pour lutter contre la dépression. Manque de traitements adaptés, difficulté d’admettre qu’on a besoin d’aide... Elles ont donc eu l’idée d’un jeu vidéo thérapeutique interactif plus accessible aux jeunes.

   Dans le jeu en 3D, les participants créent un avatar à leur effigie et évoluent dans un monde fantastique à sept niveaux qui, franchis les uns après les autres, conduisent le patient vers la guérison. Au début, le joueur doit tuer des Gloomy, de petits moustiques qui représentent des pensées négatives (« Tout le monde me déteste. », « Je suis nul. »), tout en découvrant les symptômes de la dépression et des techniques de relaxation. Le joueur arrive ensuite au monde Volcano, où il affronte des émotions intenses, comme celle de la colère qu’il doit contrôler en dialoguant avec des dragons par le biais de réponses à choix multiple s’affichant  à l’écran. selon les réponses sélectionnées, il peut accéder aux dernières étapes du jeu. A ce stade, ses missions consistent à trouver des solutions pour dévélopper une pensée positive. 

   A la fin, le joueur doit avoir appris à reconnaître son mal-être et à comprendre quand  il a besoin d’aide extérieure.

44% des joueurs remis de la dépression

   Pour tester l’efficacité du jeu, les chercheuses, ont fait appel à 168 adolescents qui avaient demandé de l’aide auprès de professionnels de santé. Agés de 15 ans en moyenne, les jeunes ont été repartis de façon égale dans deux groupes. Le premier devait tester le jeu vidéo pendant quatre à sept semaines tandis que le second devait suivre une thérapie « classique », sous forme de cinq consultations menées par un psychologue. Résultats trois mois plus tard, environ 44% des joueurs s’étaient complètement  remis de leur dépression contre 26% des autres jeunes patients. En revanche, si 81% des joueurs ont déclaré qu’ils recommanderaient  ce jeu à leurs amis, la thérapie traditionnelle a obtenu une plus grande adhésion, avec 96% de satisfaits.

читАННЯ 9 клас
CLASSE DE 9ème — COMPRÉHENSION ECRITE
(20 points)
1ère partie

	
	vrai
	faux

	1. Le jeu propose de découvrir des émotions.


	
	

	2. Le jeu permet de faire comprendre au joueur quels sont ses besoins.


	
	

	3. Les jeux vidéo ont d’habitude la bonne réputation chez les parents.


	
	

	4. Les chercheurs ont inventé un jeu ineractif pour la faire plus accessible aux ados.
	
	

	5. Au cours de ce jeu, on propose aux jeunes joueurs quelques avatars à leur choix.
	
	

	6. Il y a 17 niveaux principaux dans ce jeu.
	
	

	7. Les joueur se rendent dans un monde fantastique dans ce jeu.
	
	

	8. Dans le monde Volcano, les joueurs doivent dialoguer avec des dragons.
	
	

	9. Les cheucheurs ont comparé l’efficacité de ce jeu avec la thérapie traditionnelle.
	
	

	10. Les jeunes ont préféré le jeu vidéo à la thérapie traditionnelle.
	
	


2ème partie

→ Répondez aux questions :

1. Ce jeu vidéo s’adresse à...
a. des enfants dépressifs.                                            c. des adultes dépressifs.

b. des adolescents dépressifs.

2. Les résultats de ce jeu sont...
a. positifs.                                                   c. non communiqués.

b. négatifs.                                        
3. Une personne « sceptique » est une personne qui...

a. change d’avis facilement.                                 c. pense que tout est possible.

b. ne change pas d’avis facilement.                                        
4. Pourquoi les chercheurs de l’université d’Auckland ont eu l’idée de ce jeu ? 

a. à cause du manque de traitements adaptés ;                                 
b. parce qu’il est difficile de trouver un bon jeu;
c. à cause des préférences des consommateurs.                                        
5. Ce jeu est...

a. plus adapté aux jeunes.                                 c. moins efficace qu’un traitement normal.

b. moins cher qu’une thérapie classique.                                        
6. Quel est le genre du jeu vidéo ?

a. comique.                                 c. d’horreur.

b. fantastique.                                        
7. Comment les joueurs éliminent-ils les pensées négatives ?

a. en découvrant des symptômes de la dépression;                                 
b. en tuant des petits moustiques « Gloomy »;
c. en adaptant des techniques de relaxation.                                        
8. Comment les chercheurs ont testé ce jeu vidéo ?

a. ils se sont adressés aux ados avec les problèmes de santé ;                                 
b. ils ont appelé aux ados ;                                       
c. ils ont fait appel aux ados sans problèmes de santé.
9. Quel est le but final de ce jeu?

a. le joueur  doit trouver les solutions positives;                                 
b. le joueur  doit apprendre à reconnaître  qu’il a besoin d’aide;
c. le joueur  doit apprendre à aider lui-même.                                        
10. Quand même, ce jeu est...
a. plus efficace que le tratement traditionnel.  
b. aussi efficace que le tratement traditionnel.                                                                    
c. beaucoup moins efficace que le tratement traditionnel.

Творча робота 9 клас

Classe de 9ème - EXPRESSion écrite

(30 points)
Choisissez un sujet puis développez le thème par écrit. Votre devoir  devra comporter 20 phrases minimum. 

N’oubliez pas d’inscrire le numéro du sujet que vous avez choisi en début de copie.

Sujet 1

Vous avez gagné un voyage en famille de deux semaines au Canada. Vous écrivez à un(e) ami(e) francophone un e-mail pour lui raconter comment vous avez gagné ce voyage et lui expliquer ce que vous espérez pouvoir faire pendant votre séjour.

Sujet 2

Votre ami francophone a obtenu de très mauvaises notes en histoire le trimestre dernier. Il est très inquiet et ne sait pas quoi faire pour améliorer ses résultats. Vous lui écrivez une lettre pour le rassurer, le motiver et pour lui donner des conseils. 
Sujet 3

Vous êtes en vacances dans la montagne. C'est l’hiver: -15º, neige et vent... Vous venez de vivre des moments extraordinaires. Vous les racontez à votre ami Pierre et vous lui demandez de passer quelques jours avec vous.

